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AUTODRAW – Outil de reconnaissance de dessin et bien plus
Autodraw est un outil de dessin en ligne qui offre quelques couleurs et des outils de texte et de forme. 
En prime, le document créé peut être collaboratif puisque l’on  peut éditer la page à plusieurs puis
partager son lien.
La force de cet outil réside dans la fonction de reconnaissance de vos croquis afin de les remplacer 
par des images provenant de la bibliothèque d’image d’Autodraw. Ce qui est bien utile lorsque l’on ne 
sait pas dessiner.
https://www.autodraw.com/ 

Un plan de travail en ligne

L’élève, en se connectant à son compte personnel, a ainsi accès à son espace personnalisé et
aux exercices que vous lui avez sélectionnés. C’est donc un outil numérique idéal pour
différencier votre pédagogie.
L’enseignant a accès ensuite aux résultats de la classe entière ou d’un élève en particulier
pour un meilleur suivi.
https://www.classe-numerique.fr/

Ce site totalement gratuit vous permet d’organiser le travail de
vos élèves.
Vous pouvez ainsi proposer des exercices adaptés à chaque
élève en puisant dans une banque extrêmement riche.

Images libres de droits
Vous cherchez des images mais vous ne savez pas par où commencer ?
Il y a bien sûr le réflexe Google Image mais êtes-vous sûr que les images
que vous utilisez ne sont pas protégées par un droit d’auteur ?
La solution est d’utiliser des sites qui proposent uniquement des images
libres. Vous pourrez alors utiliser ses œuvres partagées gratuitement
par des millions d’auteurs.
Parmi ces sites vous trouverez Pixabay référençant plus d’un million
d’images libres et gratuites ou Picto qui est une banque d’illustrations
gratuites bien utiles pour embellir vos leçons, exercices et autres
activités sur le TBI.
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Pour en savoir plus sur les licences Creative Commons concernant les œuvres libres de droits.

http://creativecommons.fr/licences/

L’actualité du numérique éducatif

https://pixabay.com/fr et http://www.picto.qc.ca/

Circonscription de Beauvais sud, DSDEN de l’Oise.
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Circonscription de Beauvais sud 
http://twitter.com/circo_BVS_S

Pour enrichir vos cours d’activités interactives

Parmi les sites offrant une multitude de jeux éducatifs en Flash que vous pouvez utiliser en ligne
ou intégrer dans l’ENT, il existe l’incontournable LearningApps.org. L’objectif du site est de réunir
de nombreux modules interactifs dans divers domaines de l’enseignement et de les mettre à
disposition de tous. Ces modules (ou Apps) sont prévus pour être intégrés à vos leçons et votre ENT
pour compléter, illustrer ou permettre aux élèves de s’entraîner en autonomie.
Le site offre la possibilité de créer vos propres applications interactives à partir des modèles
proposés avec une grande facilité.
https://learningapps.org/

En ce qui concerne les nombreux sites d’activités éducatives en ligne, il ne faut pourtant pas négliger
l’excellent appliPla.net qui offre également de nombreuses applications interactives de qualité
utilisables en ligne ou directement téléchargeables (utile en absence de réseau Internet)
http://applipla.net/

Littérature de jeunesse

La bibliothèque numérique libre pour les enfants propose plus de 500 ouvrages aux formats Pdf et
Epub. Le site dispose de nombreux albums, livres de jeunesse ou de BD gratuites facilement
téléchargeables que vous pourrez exploiter dans votre classe ou tout simplement partager pour
le plaisir à vos élèves.
http://litterature-jeunesse-libre.fr/

Le site Livre pour tous met également à disposition plus de 6 000 livres numériques à lire
gratuitement sur votre PC, tablette numérique, smartphone ou toute liseuse électronique.
http://www.livrespourtous.com/

Math Mathews, la malédiction de sylla – des Capsules vidéo en mathématiques

France.tvEducation a crée une série de dessins animés ludiques présentant un certain nombre
de notions mathématiques à destination de l’élémentaire (numération, géométrie, calcul,…). 
Tout au long des épisodes, Math Mathews un célèbre pirate transformé en poulpe, tente de 
venir à bout des épreuves imposées par la facétieuse déesse Sylla.
Ces vidéos en ligne vous seront utiles pour lancer une activité, 
illustrer une notion ou pour une classe inversée.
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