
Drapeau vert pour lancer le programme  

et bouton rouge pour l’arrêter 

Plein écran 

Ajouter un lutin 

Ajouter un arrière-plan 

Le programme 

Zoomer  

Les blocs d’instructions 

Ajouter des extensions comme le stylo 

ou le LEGO Wedo  

Sélectionner le lutin 

Mickaël Pellissier, Enseignant Référent aux usages du numérique 

Changer la langue et enregistrer son programme 


