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= “ LE CARRE
MULTICOLORE
| I Trouve un programme
pour dessiner ce carré
dont les cotés sont de
couleurs différentes.

Blocs d'instructions utiles :

m , e , stylo en position d'écriture

tourner (* de . degrés
7/ mettre la couleur du stylo a . ou / ajouter . ala w du stylo

Le bloc permet d'indiquer I'endroit ou doit se rendre le lutin.

Il est bien utile notamment pour indiquer au lutin ou commencer !
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